Tadeusz Kosciuszko

- inspiracje do pracy z bohaterem

phm. Adam Swietlik
Hufiec Ziemi Wadowickiej
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WSTEP

Tadeusz Kosciuszko zyt w latach 1746-1817 1 jest jednym

z najbardziej znanych Polakow. Jest uznanym bohaterem
narodowym Polski i Stanow Zjednoczonych Ameryki Potnocnej.
Cate zycie poswiecit walce o ideaty, w ktore wierzyt: wolosci,
rownosci, niepodlegtosci i demokracji. Dobro Ojczyzny przektadat
nad wtasne zycie. Wniost ogromny wktad nie tylko w historig,
ale 1 w inzynierie wojskowa. Nigdy nie przeszedt obojetnie

obok potrzebujgcych. Byt wrazliwy na piekno: kochat i hodowat
kwiaty, wspaniale rysowat, komponowat muzyke.

Byt odwazny, inteligentny, wyksztatcony, dobry i wrazliwy.

Byt rowniez patriotg 1 autorytetem, osobg odwazng, inteligentng,
wyksztatcong, dobrg 1 wrazliwa,

To wtasnie Tadeusza Kosciuszke w 1967 roku Chorggiew Krakowska
wybrata swoim patronem.

Drogie Druzynowe 1 Drodzy Druzynowi, zapraszam Was do wielkiej
przygody: wcielenia sie w Kosynierow, poznania zycia niezwyktego
bohatera - Tadeusza Kosciuszki oraz, jesli jest to mozliwe,
odwiedzenia Krolewskiego Miasta Krakowa, Rynku 1 Starego Miasta,
oraz sylwetki niezwyktego bohatera Chorggwi Krakowskiej.

Materiat, ktory wtasnie czytacie powstat w ramach mojej proby
harcmistrzowskiej. Wykorzystatem go do przygotowania programu
gry zuchowej podczas Swieta Choraggwi Krakowskiej 2022,

jest jednak na tyle uniwersalny, ze mozna wykorzystywac

go na zbiorkach, biwakach lub wycieczkach.

Mam nadzieje, ze stanie sie inspiracjg, do tego,

by bylize) poznac patrona naszej chorggwi - Tadeusza Kosciuszke.

phm. Adam Swietlik




Ponizej prezentuje zadania dla zuchow 1 harcerzy, ktére mozna
wykorzystac, jako element zbiorki, gry terenowej, biwaku, ktdrego
tematyka bedzie nawigzywata do Tadeusza Kosciuszki. Punkty
mozna modyfikowac, zmieniac tak, by jak najbardziej odpowiadaty
warunkom, miejscu 1 podopiecznym.

© Gra w statki
Tadeusz Kosciuszko byt niezwyktym strategiem wojennym,
zastyngt m. in. z bitwa pod Ractawicami i Zielencami.

Zadaniem zuchow/harcerzy jest klasyczna gra w statki.
Mozna grac ze sobg w zestawieniu jeden na jeden, szostka/
zastep przeciwko szostce/zastepowi.
Cre rozpoczynamy od od rozmieszczenie statkow na planszy,
na potrzeby fabuty “statki” mozemy zamieni¢ w “armaty”
lub iInny sprzet, unikajgc rozmieszczania ‘ludzt” lub "kosynierow”
na planszy do gry.

Materiaty potrzebe: plasze do gry w statki (zatgcznik 1), pisaki.

© Tor przeszkod
Wojska Kosciuszki byty tworzone przez Kosynierow —
chtopow, ktorzy bronili swojej ojczyzny za pomocg narzedzi
swojej pracy — kosy. Celem ¢wiczenie jest sprawdzenie,
czy zuchy/harcerze potrafig pokonac tor przeszkod
1 wykazac sie sprawnoscig, niczym Kosynierzy Kosciuszki.

Zadaniem zuchow/harcerzy jest pokonanie toru przeszkod.
Kazdy pokonuje toru indywidualnie. Mozna wprowadzic
element rywalizacjl w postact mierzenia czasu przejscia
lub doktadnosc, jezell tego wymaga zbudowany tor przeszkod.

Materiaty: Sprzet sportowy lub inne materiaty, z ktorych mozna
wykonac tor przeszkod odpowiadajgcy mozliwoscig
zuchow/harcerzy 1 terenowi.



© Budowanie fortu
Fort to budowla obronna. Kosciuszko byt niezwyktym strategiem
wojskowym, potrafit zaplanowac budowe fortyfikacji i umocnien
powstanczych.

Zadaniem zuchow/harcerzy jest wybudowanie fortu, czyli budowli
obronnej z dostepnych materiatow. Podczas zbiorki w harcowce
mozna wykorzysta¢ do tego zadania koce, materiat, plasteling,
inne materiaty plastyczne, rurki konstrukcyjne lub klockt
Jesli zbiorka odbywa sie na swiezym powletrzu mozna
wykorzystac elementy naturalne - suche patyki, liscie lub kamienie.

&>Materiaty potrzebe: materiat do budowy fortu wg wtasnego
pomystu.

@ Tworzenie herbu
Tadeusz Kosciuszko postugiwat sie Herbem rodowym Roch III
(zatgcznik 2). Kazdy staropolski rod szlachecki lub rycerski posiadat
charakterystyczny dla siebie herb, ktory prezentowat ich najlepsze
cechy 1 byt symbolem, po ktérym mozna byto ich rozpoznac.

Zadaniem zuchow/harcerzy jest przygotowanie witasnych herbow
— kazdy zuch/harcerz rysuje na herbie cos charakterystycznego
dla siebie — moze byc to jego ulubiony przedmiot, ulubione zwierze
lub roslina — cos, co mozemy skojarzy¢ bezposrednio z kazdym
indywidualnie. Harcerze mogg postuzyc¢ sie symbolikg kolorow
1 symboli, zeby zaprezentowac swoje cechy.

&> Materiaty: Szablon herbu (zatgcznik nr 3), kredki, pisaki, inne
materiaty plastyczne do wykonania 1 odzdabiania herbu.



(5 ) Szyfr KO-SC-IU-SZ-KO
Podczas insurekcji kosciuszkowskiej, wazne byto, by wiadomosci
przekazywane wsrod wojskowych nie wpadty w rece wroga.

Pomocne w przenoszeniu papierowych meldunkow byto ich
SZYFROWANIE.

Zadamemv zuchow/harcerzy jest rozszyfrowania kilku faktow o
Tadeuszu Kosciuszko za pomocg szyfru Kosciuszko (zatgcznik 4).

g~ Materiaty potrzebe: wydrukowane szyfry z zatgcznika 4, dtugopisy,
otowki.

@ Poszukiwanie Kosynieréw

Kosynierzy byli prostymi, lecz meznymi sprzymierzencami
Kosciuszki podczas Insurekcji Kosciuszkowskiej.
Oprocz odwagi musieli odznaczac sie rowniez sprytem.

Zadaniem zuchow/harcerzy jest odnalezienie ukrywajgcych
sie Kosynierow wsrod zarosli za pomocg lornetki. Po znalezieniu
uczestnicy muszg za zadanie podac liczbe Kosynierow,
opowiedziec, jakg brorn maja oni ze sobg oraz jakie szczegoty
lub charakterystyczne rzeczy odnalezli w ich stroju.

&>Materiaty: Postacie kosynierow (zatgcznik 5), lometka.

@ Insurekcja Kosciuszkowska wedtug artystow
Insurekcja Kosciuszkowska, inaczej zwana powstaniem
kosciuszkowskim, byto symbolem krzepigcym na duchu, ktore
zostato uwiecznione na wielu dzietach sztuki i tekstach kultury.

Zadaniem zuchow/harcerzy jest utozenie 1 doktadne przyjrzenie
sie obrazom, ktore upamietniajg wydarzenia z 1794 roku.

Matenaty potrzebe: Wydrukowane reprodukcje, ktore nalezy
pocigc w puzzle (zatgcznik 6).



© Szkolenie Kosynierow
Kosynierzy, czyli chtopi, ktérzy samo zgtosili sie do walki podczas
Powstania Kosciuszkowskiego nie mieli duzego przeszkolenia,
byli prostymi chtopami, ktorzy wyposazeni byli w kosy,
mieli chec, zapat, lecz prakowato im wojkowego przeszkolenia.

Kazdy zuch/harcerz stojac w kregu wymysla jedno ¢wiczenie
fizyczne (pajacyki, przysiady, deska, itp.) do wykonania przez reszte.
Punkt ma na celu sprawdzenie w formie zabawy sprawnosci
flzycznej uczestnikow. Wazne, zeby ¢wiczenia w kregu nie
powtarzaty sie 1 oddziatywaty na rozne partie miesni.

Materiaty: brak

© Memory z Kosciuszka
Krakow peten jest miejsc zwigzanych z Kosciuszka, jesli nie
mozecie wybrac sie tam na wycieczke - poszukajcie miejsc
zwigznych z Tadeuszem Kosciuszkg w swoje] miejscowosci
lub zagrajcie w memory.

Gra w memory

Materiaty potrzebe: Komplet memory (zatgcznik 7)

@ Miejsca zwigzane z Kosciuszka
Rynek Gtowny w Krakowie obfituje w miejsca, zwigzane
z Kosciuszg. Dzieki ponizsze) mapie mozna w jednej lokalizacji
odnalez¢ miejsca zwigzane z Naczelnikiem, m.in. miejsce jego
urodzenia, kamienice, w ktdorej dowodzit Powstaniem, miejsca
przysiegi czy pomnik.

Materiaty: mapa (zatgcznik 8)



Lista zatacznikow:
e Zatacznik 1 - plansza do gry w statki,
e Zatgcznik 2 - Herb Roch I,
e Zatgcznik 3 - Moj wiasny herb,
e Zatgcznik 4 - Szyfr Kosciuszko
e Zatacznik 5 - Kosynierzy do ukrucia
e Zatgcznik 6 - Puzzle
e Zatacznik 7 - Memory
e Zatgcznik 8 - Mapa Starego Miasta
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